Playground Campbell Barracks 1 0 1 5 235618

ZIEL

Die ehemaligen Campbell Barracks sollen ein neuer Lebensraum, eine andere Welt fiir die Heidelberger und ihre Giste werden.
Ein Ort, der durch ungewohnliche Atmosphiren zum Mitmachen und Ausprobieren auffordert. Dies erfordert
Eigenverantwortung und Kreativitit und wird mit einem Gefiithl von Freiheit, Gemeinschaft und Zufriedenheit belohnt.

Wir verstehen den neuen Stadtraum als Spielfeld. Ein Geriist aus unterschiedlichen, identititsstarken Flichen, Angeboten,
charakteristischer Vegetation und kommunikationsstiftender Mablierung bietet einen hinreichenden Nahrboden und Rahmen,
um vielfaltige Aktionen der Nutzer*innen nach sich zu ziehen. Es gibt intensive Zonen in den Kernbereichen - die Angebote
und damit auch Nachfrage schaffen - und es gibt uncodierte, flexible Flichen — hier ist die Aneignung jederzeit moglich. Die
historischen Schichten aus Nazizeit und US-Militarnutzung werden an vielen Stellen mit neuer Nutzung selbstverstindlich

integriert.

STRATEGIEN

Kommunikationskatalysatoren

Ein Park soll Menschen zusammenfiihren. Es soll ein Gefiihl sozialer Nihe und Zusammengehorigkeit entstehen. Eine
entspannte Atmosphare zu schaffen, kann ein Beitrag dazu sein, soziale Spannungen zu mildern oder gar nicht erst aufkommen
zu lassen. Um das zu erreichen, ist es zum einen nétig, Kommunikation gezielt zu fordern, und zum anderen, ein Gefiihl des

Miteinander herzustellen. Wie lisst sich das landschaftsarchitektonisch umsetzen?

Das Prinzip von Biithnen und Tribiinen inszeniert das Aufeinandertreffen von Menschen, die sich sonst nicht zur Kenntnis
nehmen wiirden. Menschen sollen und wollen etwas tun im Park: sich ausleben und zur Schau stellen, andere teilhaben lassen
an ihren Fihigkeiten und Hobbys. Dazu braucht es jemanden, der etwas macht, und jemanden, der zuschaut, vielleicht sogar

bewundert. So entstehen Interaktion und Kommunikation.

Mehrfachkodierung

Zu einem Park gehoren fur uns Elemente, deren Benutzung nicht eindeutig erkennbar ist und die immer gerade so viel
Differenziertheit anbieten, dass sie zur kreativen Aneignung oder Bespielung animieren. Freie Objekte und dienende Einbauten
und Flachen sind in Form und Material so stimulierend, dass Menschen sie anfassen, erklimmen oder in irgendeiner Weise
benutzen wollen. Anders gesagt: Sie sollen Lust machen, sie sich anzueignen. Man hofft sozusagen, dass die Animierung
mehrheitsfahig ist. Reizvoll ist gerade die Unbestimmtheit der Benutzung. Nahezu alle Objekte in unserem Entwurf

entsprechen diesem Anspruch (siehe unten).

Programm

Menschen wollen etwas erleben im Park. Ein Park erweitert ihren Wohnraum ins Freie. Dazu bedarf es eines Programms mit
verschiedensten attraktiven Angeboten. Dieses Programm sollte die gesellschaftliche Vielfalt spiegeln und méglichst alle
Altersstufen, Bevolkerungs- und Interessengruppen ansprechen. Durch eine geschickte Konzentration von Angeboten zu
Hotspots ensteht Intensitit und damit Urbanitit im 6ffentlichen Raum. Der Gestaltungsansatz des Entwurfes beinhaltet
Flexibilitaten und Optionen - hier besteht die Herausforderung eine Balance zwischen Animierung und Aneignung zu schaffen.

Diese variablen Bereiche und Elemente konnen offentlich verhandelt und ausprobiert werden. (vgl. auch Prozef3gestaltung)

ATMOSPHAREN - DIE VIER RAUME

Die Atmosphire eines Raumes bestimmit, ob die Nutzer*innen sich dort wohl oder unwohl fithle. Beim Entwerfen des ,2anderen
Parks” geht es darum, Atmosphiren zu schaffen, in denen sich moglichst viele Menschen wohlfiihlen. Nur eine Reichhaltigkeit
unterschiedlicher Atmospharen kann Menschen mit ihren individuellen Wahrnehmungen und Bediirfnissen Wohlgefiihl
bereiten oder sie zum Mitmachen und Selber-Gestalten animieren. Lieblingsraume, Nischen und Orte zur personlichen
Entfaltung und Aneignung werden moglich, wo unterschiedliche Atmosphiren geplant und unterschiedliche Asthetiken

zugelassen werden. Von dieser Haltung versprechen wir uns die Einbeziehung (und Inklusion) vieler Bevolkerungsgruppen.
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Die raumlichen Potentiale der Campbell Barracks bieten vier charakteristische Orte an, deren Geschichte weitererzihlt wird:

Artspace Reitplatz

Der Ort bietet im Bestand zwei Potentiale: die raumliche Weite des Parkplatzes, der durch das Kasernen-U gefasst ist und ein
charakteristisches, fast bukolisch wirkendes Vegetationsthema aus pfeilgeraden Fichten, Koniferen und dazu kontrastierenden
kompakten Laubbiumen. Wir sehen einen besengestrichenen Ortbetonplatz vor, der bis an die Gebaude herangezogen wird.
Dadurch bekommt jeder Nutzer einen Platz ,vor seinem Haus gleichzeitig bleibt die verbindende Wirkung  als
Gemeinschaftsfliche. Von Urban-Gardening, iber Outdoor-Werkstitten kann hier alles stattfinden. Grosse, vandalensichere
Balkenbanke aus Eichenholz - teilweise zu kleinen Tribiinen geschichtet - und Picknicktische aus US-Zeit laden zum informellen

Sitzen und Benutzen ein. Alle Benutzer sind eingeladen, ihre eigene Moblierung hinzuzustellen.

Das Zentrum des Reitplatzes bildet die grosse trichterformige Kreistribiine. Sie ladt als mehrfachkodiertes Element einerseits im
Alltag durch den schwarzen, warmen, weichen EPDM-Belag (Tartan) zum Begehen, Beliegen, Sitzen und Flizen ein,
andererseits erméoglicht sie eine Bespielung durch das Kulturhaus Karlsdorf und andere Nutzer fiir Konzerte, Feste und
Freiluftkino.

Das oben genannte Baumthema wird fortgefihrt und gibt dem Platz zusammen mit den Objekten eine leicht surreale

Atmosphire.

Playground Paradeplatz

Der rotliche, charakteristische Tennenbelag des Paradeplatzes wird real und als Idee erhalten und von einem Loop aus rotem
Asphalt umgeben. Als Kontrast zum weitliufigen Platzzentrum verdichten sich im Loop an der Nordseite des Platzes vielfaltige
Angebote fir Jugendspiel - ein Skatepool, informelle Kleinspielfelder, ein Tartanhiigel - zusammen mit dem gewinschten
Biergarten der Uni zu einem Hotspot. Zudem befindet sich hier der Ubergang durch den Unicampus zum Park im Norden.
Diese Hierarchie hat ihre Bewandtnis in der Nutzung der angrenzenden Gebaude und der Sonnenausrichtung: die eingezaunte
Polizeistation und die Gebiaude mit IT-Firmen versprechen weniger Kommunikation und Aneignung als das Boardinghaus, die
Uni und die Gebéude mit Mischnutzung, Wollen wir ein Uberangebot von festgelegten Nutzungen vermeiden, so ist doch der
Loop in Form, Durchmesser und Ausgestaltung ausreichend flexibel fir andere Angebote und Wiinsche, die in weiteren

Beteiligungsverfahren ermittelt werden konnen.

An der Nordseite bildet der Loop eine bithnehafte Sitzkante nach Siiden zum Platz aus. Aluminiumtribiinen auf Rollen greifen
das Motiv der bestehenden Tribiinen auf dem Platz auf und kénnen zu mehreren in die gewiinschte Richtung gedreht werden.
Ferner gibt es leichte Kleintore, die ebenfalls bewegt werden kénnen. Knorrige Kiefern und farbenfrohe Eichen ersetzen die
Kugelrobinien und schaffen die massstiblich angemessene Rahmung des Platzes. Auf dem Platz kénnen Feste und Markte
gefeiert werden, Zirkusse spielen und in kuratorischen Prozessen zu ermittelnde Aktivititen stattfinden. Jedoch kann dieser Ort
auch gerade ohne starke Belebung aus sich heraus wirken. Wir finden wir es wichtig, sich den Luxus des freien Raumes hier zu

erlauben.

Campus

Es ist eine Herausforderung, die Besucher aus der logischen Platzabfolge der bekannten drei Plitze durch die chemaligen
Kasernengebaude hin zum nérdlichen Park zu fithren. Diese Aufgabe ubernimmt ein in Form, Farbe und Raum auffalliges
Element: der Campus. Als beigefarbener Asphaltbelag zwingt sich diese Form von drei Kreisen zwischen die Unigebiude und
verbindet sowohl diese als auch Park und Paradeplatz. Angefangen vom freien Campuskreis, gelangt man iiber den Campus-
Bubble, tiber die an dieser Stelle beigefarbene Strasse zum Kinderspielplatz, welcher sich als Kreis in den Park einschiebt. Der
Bubble ist eine Erhebung aus beigefarbenem EPDM zum Flizen, als Treffpunkt, zum Lernen, aber auch durch integrierte
Fitnessgerite zum Trainieren. Die Gesundheitsuniversitit kann hier die Bedeutung gesunder Bewegung sinnhaft zum Anfassen

und Benutzen vermitteln. Auch aufdem Campus ist Aneignung und Mitbestimmung erwiinscht und geniigend Raum dafir.

2



Playground Campbell Barracks 235618

Der iibrige Teil des Unigelidndes ist wie gewiinscht fiir vermietete Parkplatze und einen Kita-Garten an der Rémerstrasse und fiir

den Garten des Studentenwohnheims vorgesehen.

Pleasureground Park

Der Park schliesst das oben beschrieben Ensemble aus Riumen mit seinem alten, ebenfalls surreal anmutenden Baumbestand
aus u.a. alten Koniferen und teilweise gekappten Pappeln ab. Dieser Baumbestand wird erhalten und sinngemdss erganzt. Wir
wandeln den ehemaligen Checkpoint in eine grosse, griine Lichtung um und erweitern so den Park um ein beachtliches Stiick.
Die Checkpointgebiude erfahren durch die Abnahme der Dicher und einen farbigen Anstrich einen symbolhaften

Transformationsprozess von militirischer zu friedlicher Nutzung und wirken nun als schattenspendende Follies.

Ausser dem grossen Kinderspielplatz, der sich aus dem Campus in den Park hineinschiebt, stellen wir uns den Park als ruhigen
Ort zum Ausruhen, Spielen, Sonnen und Lesen vor. In diesem Sinne durchzieht ein Netz schmaler Wege das Gelinde und
bindet alle wichtigen Eckpunkte an. Das Eddyhaus bietet sich als Spielhaus und als Haus der Vereine an. Die Vorfahrt aus US-

Zeiten, die nordliche Mauer und andere Relikte werden erhalten.

PROZESSGESTALTUNG

Phase A // Der ‘Andere’ Wettbewerb // Zeitraum: 2017 - 2018
Bereits in Vorbereitung und Begleitung des Wettbewerbsverfahrens wird eine intensive Burgerbeteiligung  mit
Biirgerwerkstatten, Biirgerforen, Kinder- und Jugendbeteiligung, iba@work, Jury mit Biirgern, Ausstellung etc. durchgefihrt.

Diese Form des Miteinander Planens wird aufgegriffen und auch fiir die weiteren Phasen vorgeschlagen.

Phase B // ‘Anders Planen’ // Zeitraum: 2018 - 2019

Wir wollen die Grundidee vom ,Anderen Park” aufgreifen und das Vorhaben durch eine Prozessgestaltung unterstiitzen, die
diesem Anspruch gerecht wird. Sowohl der Prozess als auch die Gestaltung werden partizpativ begleitet. Dies entspricht
unserem Grundverstindnis von erfolgreichen und nutzerorientieren Parkkonzepten. Das andere Planen kniptt an die
Beteiligung Phase ,Wettbewerb® an und will den intensiven Austausch zwischen Planer*innen, Architekt®innen und

Nutzer*innen fortfiithren:

- Die Entwiirfe werden kooperativ und durch innovative/ kreative Formate — direkt am Ort des Geschehens und mit den
Anrainern und Nutzern - vertieft und konkretisiert.

- Die Entwiirfe werden kommuniziert, erlebbar gemacht und kénnen erprobt® werden - ganz im Sinne der potenziellen
Nutzer und fiir eine gemeinsam getragene Parkentwicklung,

- Das Angebot von kontinuierlichen Anlaufstellen bietet Raum fiir kreatives Handeln und Unterstiitzung, z.B.  durch

projektbegleitende Arbeitsgruppen, Kinder- und Jugendworkshops.

Phase C // ‘Anders Bauen’ und die Umsetzung kuratieren // Zeitraum: 2019 - 2020 ...

- Es geht in dieser Phase mehr um das Kuratieren von Nutzungen — ein Anleiten und Ermutigen, um den neuen Stadtraum in
der breiten Offentlichkeit Heidelbergs zu verankern.

- Geht der Entwurf in die Umsetzung, dann sollte der Prozess ein stabiles Riickgrat sein. Der Entwurf und die Plattform
werden tiber die Nutzer und ihre Identititen zusammengefiihrt.

- Der Raum wird weiter ,aktiviert" z.B. durch Projektwettbewerbe fiir einzelne Flichen. Dafiir werden fixe Projektbudgets und
ein begleitendes Kuratorium eingerichtet. Hierbei ist es auch wichtig, die Ideen / Elemente aus den Stadtteilen in den Park

holen.



