SPIELERISCHE
AKTIVATORE

Die spielerischen Elemente funktionieren als Ansporn flr soziale
Aktivitaten und sind in unserem Park in mehreren Stellen zu finden. Diese
sind 6ffentliche Objekte, die dazu gedacht sind, Passanten und Bewohner
einzuladen.
Die Elemente kdnnen entweder eine gréBere Oberflache besitzen, oder als verweilen
einzelne Objekte funktionieren und eine kleinere Zone aktivieren. Je nach
Raumkonditionen passen sich die spielerischen Elemente entweder an die
drei Hauptprogramme an, um die soziale Aktivitat dieser Flachen zu
steigern, oder sind als individuelle Elemente in sekundaren
Gestaltungsflachen zu finden. Offene Raume, die so gestaltet sind, damit
ihre Nutzer vielfaltige Geflhle und Atmospharen durch einen sozialen
Prozess erleben kdnnen ist Ziel unseres Projektes.
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LU-Lustbarkeitsort PF-Pflanzort durchqueren
BE-Bewegungsort KR-Kreativort
VE-Verhandlungsort HA-HauUslicher Ort
OB-Observationsort WA-Wanderort
WO-Wahrnehmungsort SO-Schauort
EN-Entdeckungsort PA-Parcourort
WI-Wiederholungsort IN-Interaktivort
TO-Tonort UM-Umgebungsort
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@ Neben dem ENTDECKUNGS-ORT

@ Neben dem VERHANLUNGS -ORT
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@ Neben dem SPORT-PLATZ

ERERERERE

@ Neben dem CIVIC-ORT

kinetischer kinetischer sozialer beobachtender visueller auditiver repetitativer pflegender empfanglicher
Lerntyp Lerntyp Lerntyp Lerntyp Lerntyp Lerntyp Lerntyp Lerntyp Lerntyp
| |+xT > YIRS RIRRAIES Vs
| || e ?
01.Kabel 02.Bank 03.Regenschirm 04.Bett 05.Monitor 06.Schlagzeug 07.Zahnstange 08.Wohnzimmer 09.Zeichen
Seilbahn mit welcher SchaukelstUhle, GroBe Textilplanen, die  Klnstliche reliefartige Bildschirme, Uber Eine Reihe von Objekte, an denen Ein Freiflachen

die Nutzer individuell
oder in Gruppe sich
bewegen kdnnen.

deren Zusammen-
stellung je nach
Nutzung gedndert
werden kdénnen.

vor Sonne und Regen
schitzen: Meetings,
und Gruppenevents
finden hier statt.

Unterlage auf der man
liegen, sitzen, herunt-

erschauen und herun-
terrollen kann.

welche Informationen
Uber Aktivitaten
abgerufen werden
kdédnnen.

Percussion-Elementen,

die Klange erzeugen.

man hochklettern,
andere Elemente
abstltzen und Dinge
aufhangen kann.

Wohnzimmerdisplay,
welches sich im
offentlichen Raum
befindet.

unterstlUtzen urbane
Kunstwerke, Graffiti,
und weitere
soziokulturelle

Ereignisse.
\\ |\ I \ 3 atanalaten i
| \I
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10.Biirste 11.Cheddar 12.Sofa 13.Lampe 14.Fernseher 15.Mikrophon 16.Board 17.Regal 18.Messung
Eine Ansammlung von  Eine perforierte Bewegbare Stufen flar Lichtinstallationen, die  Bildschirme wo Filme  Elne grofRe Eine Oberflache Mobiliar um eine Verschiedene
Holzmasten Struktur, die an Konzerte und Event verschieden aufgenommen werden  Abdeckung mit einer die ein Spiel markiert. stadtische Elemente zur Messung

suggerieren einen

verschiedenen

mit unterschiedlichen

Farbpaletten, Layouts

kénnen und mit Apps

starken resonanten

Zahler oder andere Blchertausch-Biblioth

von Distanzen und

\l/\/ A\ %

ihr kann man eine
neue Aussicht auf die
Umgebung erfahren.
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welche die Nutzer
zum Gestalten von
verschiedener Routen
benutzen kdnnen.

URBAN

PROJEKT, WELCHES
DIE NUTZER ZUM
ANPFLANZEN UND

BESCHAFTIGUNG

MIT EINEM

DEZENTRALEN
OFFENTLICHEN

GARTEN
ANIMIERT.
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Vernetzung unserer Gemeinschaften und das Wohl der
nachsten Generationen gescha

/

N

gemeinschaftliche
Mahlzeiten,
Gruppenarbeiten.

\/

*pflegender
Lerntyp
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-
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Projekt, welches
die Nutzer zum
Anpflanzen und
Beschaftigung mit
einem dezentralen
offentlichen Garten
animiert. Gleichzeitig wird

Obst Ein Urban
@ s Gardening

ein Engagement flur die 6kologische
Gesundheit unserer Stadt, die Vitalitat und

-
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4

Sow

verschiedene
geometrische Figuren
und Farben erzeugen.

Sommer. Das
Wasserfallen erzeugt
Gerausche.

Sommer. Das
Wasserfallen erzeugt
Gerausche.

und eine
Mullsammelstelle.

man liegen und sitzen
kann oder sogar neue
Strukturen Bauen
kann.

\

Der Bereich

um den ehemaligen Checkpoint wird nachll
gemselben Ziel wie auch der Rest des|j
Komma 1da-.
tur Parks
umgestaltet:I

WIEDERHOLUNGS-ORT

Die Entwick-J
lung ein
offentlicher

Platzen.

vis

erstellen.

elle
Verbina-
ungen

ohl visuelle Verbindungen
die unsere spielerische
Elemente vereinen, als auch
Grunflachen, die visuell
verbunden sind, werden
erstellt, um eine weitere
Einheit des Projektes zu
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*repetitativer
Lerntyp

ine Reihe von Elementgn wie z.B. Mobitiar,
Holzstlcke, Metallnetze|oder Mullfiguren [
kédnnen gruppiert werden, um neue
Stimmungen zu erschaffen. Bewegbare
Elemente fUhren zu kreative Ideen der Nutzer
und ein neues Verstandnis von 6ffentlichen Il

.

Pattern (CI

et

EIN ORT, DER

T

UND

WERDEN KANN.

Meter

9.

Zeichen

Raum,l
welcher die |
Entstehung
m einer aktiven
Gemeinschaftll
N ] fordert.m Die|f

zwei bareits
N |
existierenden
N Struktjuren

werdgn als |
Uberdachte,
multifunktio-
nale offentli- I

che Raume |

—

. '..3)) genutzt HierI

dginige
Beispiele fur
maogliche |
Veranstaltun-
gen: Kunsthandwerksmarkte,
Gastronamiemessen, Projek- 1
tionen, Ausstellungen| Uber Jj
die Transformationsprozesse

des Gebiets, verschiedenste
gesellschaftliche Events| usw.

flexible .

Fur die Beleuchtung offentlicher @H@@]@ =1

Orte werden konfigurierbare
Beleuchtungsanlagen installiert.

¢4 H H =H H = = = = = =

HMATERIALITAT

Der Reitplatz darf als offene Blihne verstanden werden,
die mit zwei Ebenen ausgerdlstet ist: eine feste Basis

durch die Oberfldche der eigentlichen Infrastruktur, der
sich schon gleich zu Beginn der Prozess benutzen lésst. i
Diese kann wie ein weil3es Blatt Papier flr jede Art von 1

Aktivitdt genutzt werden. Stapelbare Mbébel,
bewegliche und modulartig verwendbare Elemente
bilden die zweite Ebene - weicher und in stetiger

Dadurch

um ein
Vielfaches
erweijtert.

Verdnderung. 1

werden die
Mdoglichkeiten i
der Nutzung g
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\
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SAKTIVITAT
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Gebauden schlechter Qualitat, diese
sollen allerdings entfernt werd
belegt) sollen neue, von
spielerischen Bereichen
sumrankte Sportbereiche,

ﬁ---------ﬁ

den neuen

allem Tennis und

n,

verschiedenen

'@Dusche e T,
g~

ngsachsen folgend, den Nutzerssergen. Dieser
ntstehen. Auf diesen

eldern werden vor

Badminton gespielt.
Erneut wird die Nahe zu
Funktionsflachen mit

tung :
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EIN ORT FURS TRAINIEREN, BEWEGEN,
SPRINGEN, KLETTERN, SCHAUKELN.

BEW EW RT
*kinetischer

Lerntyp
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Ausstattungen und
Verwendungen fur eine
einzigartige Erfahrung fur

wird die lebendige,
facettenreiche
Atmosphéare des
chameleonartigen Parks
genieen kbnnen. Noch

S50

Oores

J

dichten Wald und Punkten auf Hbéhen und Formen bilden. von Sozialen Medien Akustik. Stiicke kédnnen ek unterzubringen. Hbhen.
tra.gen. zur emfa;heren urlterschledllchen verbunden sind. platziert und bewegt
Orientierung bei. Hoéhen durchstochen
. werden.
wird.
]
h%% \Q | .. [
(@, I A
19.Teller 20.Turnhalle 21.Forum 22.Leichen 23.Gewicht 24 .Xilofon 25.Muster 26.Vorratskammer 27.Telefon
Oberflache mit Ein laberinthartiger Ein gestuftes, Hier k&dnnen Eine grof3e Bestandteile die Eine Tafel mit Eine Gértnerei in Ein Schlauch, der
rotierender Basis, die Ort, an welchem der seitenverkehrtes Relief Informationen tber industrielle Waage Klange erzeugen, zusammenflgbaren Partnerschaft mit zwischen Orten
durch die Bewegung Orientierungssinn far das Wetter und mit der Mengen sobald FuBgénger Elementen. Communities. kommuniziert.
der Nutzer aktiviert gefragt ist. Gemeinschaftstreffen, kulturelle Events gewogen werden passieren oder die
wird. StraBenshows und abgerufen werden. K Bestandteile berUhren.
. 6nnen.
private Treffen.
‘\
S %\ )
S
| S| [SePen’s
28.Leiter 29.Flur 30.Tische 31.Sonneschirm 32.0bst 33.Dusche 34.Kissen 35.Kiiche 36.Steinburch
Eine besteigbare Labirinthsinstallation Grof3e, lange Tische Dehnbare Strukturen, Wasservorhdnger zur  Wasservorhanger zur Sand- und Outdoor-Grillbereich Eine von Steinen und
Pyramide - inund auf  mit bewegbaren Teilen flr Meetings, die mit ihrem Schatten AbkUhlung im AbkUhlung im Steinbldcke, auf denen  mit Geruchsschutz Felsen zersetzte

Kletterlandschaft.

Das Zulassen einer digitalen Ebene von Informationen, Kontrolle und
Kommunikation ermoglicht eine groBe neue Bankbreite an méglichen resposiven
und aktiv kontrollierten 6ffentlichen Raumen.

Nicht durch die Erschaffung einer automatisierten ,,Smart City“ kann dieses Ziel
erreicht werden, sondern durch ein Empowerment einer Generation von
bewussten ,,Smart Citizens”, die ihre digitalen Daten und Instrumente nutzen, um
ihre stadtische Umgebung ihren Ansprichen anzupassen.

VERBINDEN UND
AUFLADEN

Elemente mit integrierten
WIFI-Spots liefern Zugang
zu Dienstleistungen und
Informationen (z.b. Uber
Veranstaltungen.)

TEILHABE

Vorschlage machen, Schaden
melden, Wahlvorschlage
machen. Die Stadt gemeinsam
verbessern.

SPIEL, KUNST UND
BILDUNG

Spiele spielen und auBBer-
dem Kunstinstallationen
und Bildungsinhalte
erleben.

BUCHUNGEN

Buche Orte wie beispiels-
weise Platze, Sportfelder,
Raume, usw.

nie zuvor war

Tennisspielen so aufregend!

e

nf

D
Obstps

en Laub-lun
me, die neu

+ \War
TV

geptanz
bieten je nach
Jahreszeit eine bunte
Landschaft.
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Dem Masterplan folgend wurde eine bestimmte
Anzahl an Parkplatzen unter Berlcksichtigung

der aktuellen Gew oh‘nhéiten und Bedurfnissen
der Heidelberger geschatzt. Jedoch ist es

bereits absehbar

nd-winschenswert, dassin
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SOZIALE INTERAKTION
User kbnnen digitale Fotos
und Nachrichten, mit Bezug
zu Orten, Objekten und
Denkmalern, einsehen und
publizieren.

SPIEL, KUNST UND BILDUNG
Spiele spielen und auBerdem
Kunstinstallationen und
Bildungsinhalte erleben.

TEILE

0000

Die umliegenden Bereiche am ehemaligen Checkpoint wird

auBerdem Events zum Themenfeld , Sharing-Culture” ausrichten,

angefangen bei Themen wie ,Creative Commons”“,

,Free-Box-Events” hin zu Themen mit dem speziellen Schwerpunkt

generationenlbergreifender Kollaborationen.

KREIERE UND WETTSTREITE

@

Das Andere Lab schlagt technische Ideen vor, experimentiert
und liefert sie. Darlber hinaus grindet es Arbeitsgruppen flr
Logistik und Standhaltung, Veranstaltungen und kulturelle

Angebote, Kommunikation und Teilhabe.

283635

INFORMIERE DICH
7 0

Dieser zivilgesellschaftliche Ort wird als Plattform fur
User imaginiert um Aktivitaten vorzuschlagen und zu
teilen. Sie kbnnen sich dort Uber jede Veranstaltung
informieren und Uber ihre Favoriten abstimmen.

-lu-------------------------------.----_-_-_-_!_-_-_-_-_-__-_-.-_-_-_-_F.--------

..........

- N\ -

naher Zukunft eine ,grlnere” urbane
_Mabilitatsstrategie die Nutzung von _

_das Aufkommen von privaten Fahrzeugen reduziert werden wird.

_éifelhtli:hen Verkehrsmittéln und Digses Szenario mitdenkend, ist es|dahen wi g, dass Uberfeine o
alternativen M tssystemen progressive Rickverwandlung diesSr—EeT{eiﬁ n rreu fentliche i\ HAUSLICHER ORT
begilnt igen dhrend zeitgleich Raume, nachgedacht wird. E L ‘ RULLLLLL LR L LRI TP IS l\
P ARKING | . o~
“ . P AR I N.,¢ pﬂel_%erﬂgfg : EIN ORT AN @Wohnmmmer zu diesem
: : A hlich
PARCOURS-ORT | { WELCHEM HAUSLICHE : Tatsach
; = : _ROUTINENINDEN : — éé?ffrligg
> >$ L : — : OFFENTLICHEN RAUM : "= Sordipistee
: A I  HINEINGETRAGEN  © Blirgerzentr
7/ i /I KONNEN POTENTIALE UND: __Flache als S

Tische

1 ENIN § iele der .:.“.
;| ZUSAM- : historisE:hen i _
ZMENHANG werderlll
§' MIT E Erdgeschoss l
s TECHNOL : als
E: OGIEN : sffentliche i
' UND- : Raume S
: INTERAK- & genutzt. ]
\E TIVE E ff Restaurants, o
- = Cafés und kommerzielle Nutzungen sind far p
?INTISJ‘I:EII:IA-E @ @[m@ diese Gebdude geplant. /§§
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INTERAC- /' 858 af =28
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EIN ORT DENZ
MAN E
DURCHQUERT
UND AUF
VERSCHIEDENE
MATERIALIEN
TRITT, EINE
:. I COLLAGE AN
*Z OBERFLACHEN
UND TEXTUREN,

(LA

UL RRRRR R RRRRR
\\\\\

flexible
Grenze

Die Grenzen verlaufen quasi flieBender. Sowohl private,
als auch 6ffentliche Raume kdénnen also je nach Bedarf
erweitert werden.
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Her zWei Hauptverbindungen
der FuBgapger- und
Fahrradachsen
korrespondiert, also det
Nord-8id-Achse. Diesp
Nord-Sid-Achse, mit ihren

:VERANTWORTUNGEN ALS
BESITZER UNSERES
OFFENTLICHEN RAUMES

ERFAHREN WERDEN.
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Dieser |
Bereich — «f | spielt
deshalb 2
wichtige * Rolle, da
sie mit der Kreuzung _i %_

A
Ein zeitgendssischer facettenreicher 6ffentlicher Raum wie le T r ]
,»Der Andere Park* bendétigt ein wirklich innovatives, offenes J I O ’ 1
— und demokratisches Gemeindezentrum, in welchem °
— | QRO ner urgEEEEner aktiv a RS aageen i Technologie spielt eine Ein unkonventioneller Ausstellungsbereich, auf welchem Kunst. ‘I
== == teilnehmen und &ffentliche Rayfé gestalten kénnen. Das .\ zentrale Rolle-im Da e engEbereich, . Sy
re Lak w"_d das . P 7afo’ekf auf Natur trifft. Offentlich zugangliche Kunst als Mittel je(
= ) (] ° ) ) ' F T ) . = .. . a ' ) .
E TDECKUNGS — ) | ' bii tliche . S/"Ch h/e_rbe/ - af 7'er Okt | l, U;;za:l\l,il:i E; ;3': if:enthcken Plgtzen. Das| Ausrichten on |
ORT l Kon entrum des ° . far soziale Innovation, aber _ o e 1
L (TTEITETTTTTTITITTTPITETTTIITS :J der Ort an dem man e ebenso um einen Ort fir gert@??rt ir‘e Arstrakt'vg 1
3 EIN ORT, UM = - Informationen iiber laufe -~ High-Tech Experimente. . d hurr [;Mr’i ”r::nunn_ .
2 |SICH EIN WENIGI -2 Aktivitaten erhalten kann, eine .. Lokale Start-Ups werden e e
3 E - :J Gemeinschaft mit den a muhelos einen Weg finden kz urZ atz wird, atéc ]
: |ZU VERLAUFEN,| : < umliegenden Bereichen des *_« W jhre innovativen Vorhaben an.t ei dusaT/IminTar e 1
: |UMHERZUSCHW| : ~ Parkes bilden kann, postive L 8 zu implementieren. Somit : ”;' temd‘ ar fwstm ‘Iquerve E
: EIFEN UND = | Synergien entstehen kb . = wird der Andere Park der ENter, Qiegperrexte Achse
: 3 r -~ Dinge zu verwirkli . g erste echte Rahmen bilden Kw'sste lflur neue un_d g FuBga 9
: -] . 6 fur die Implementierung expir|m§n; € ?rttsspezr 1
2 %: = Do Andere Lab sol " W von neuen Tools - Technolo- ' unts o - 1
E Bett % : Ll = =l (ontrolizentrum far dig . % glen und Prozessen. lonen Sl
= : H o l partizipativen Prozesse fur die ‘l
Zahnstanae = | & e e ) laufenden spezifischen Projektbereiche - _ ; ] g Fahrr
~al ,‘Sta ge = J.':.?. - sein. Auf Hauptversammlungen wird die Ein wichtiger Teil des Parks ist den Open-Air-Kul- - - wird di
- > ' L J T H
: - 2 e 2wt ot umfassende Vision fiir den Park definiert turveranstaltungen des Mark Twain Centers o, vt t < V, Seite
3 AN r < l‘ undic SRR A ive ge\{y|dmet. Eine offene, von den prachtigen _ ‘ ' . . o n Proj
: o ® . Yo 5 Baumen des Parkes umgebene Arepa und xln O _‘ ¢ verbin
= d .°.° -} | ' terassenférmiger Versammlungsplatz .- © U0 = . ° i diese
s e e " o , I_| P P 3 werden den Sﬁrfekte Rahmen far » v T ) B erreichen zu
: § S ORI c’ GRSy e, R BRI
= .,.EZEE' 6 i v/ S e T MR Theatervorstel- B verkehrsmin
G o i Steinbruch ..° s - (‘ o.o'..f’ . lungen bilden. 1 derAde
si2ciicocioy e 2 °cs’at e Obwohl das
',n:.:,::-:, . .o. O U - L4 7 -
B R ;/" Netzwerk-Entwicklungsprozess, welcher & \) ° p‘\. ° 0. Programm in \ [ |
RNy die 20 spielerischen Ort des Parks formt, ° e o . enger_Zusam- — 1
toc Obst . . e o menarbeit mit '~ MaBna
e prasentiert. \
o - ) _—— dem MarKk Twain ) Byen kreu
. . . — Center stehen \ i
Der alte Checkpoint wird als Spielplatz N fur alle ————aaa wird, wird dieser ' IE \ RomE
Altersgruppen wiederbelebt.Die umliegenden — 3 o e I
. - . . e Bereich stets flr = _— erford
D Bereiche am ehemaligen Checkpoint wird - ~_auBerdem Events andere Arten —
zum Themenfeld ,,Sharing-Culture” ausrichten, angefangen bei Themen wie KUl ' _‘ ) — — NI
,Creative Commons*, ,Free-Box-Events“ hin zu Themen mit dem speziellen - A 9 : - g VOn KUItUreisH . x 1
Schwerpunkt generationenlbergreifender Kollaborationen. ' ' - = Veranstaltungen g —
- - = N E . , =
i &l = e TR = .
natdrlichen K KOMMANDATUR Kommandmz\ . 1. 1 [ = J = o a---| 1 i
Elachen Parks zeichnet{/ , 1. ~ QU '. r = = ! y 1
PR eniag sich vor allem- =1/~ ‘ §IIIIII|IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII1‘ : [ El :
Gehwegen durch die Uppige /\/ ‘\\_ NN \/ o o X 5 :
gekreuzt, B Vegetation aus: v : R HA N.L\IU'N . . T Tem_ ﬂﬂ]ﬂ ) T 1 |
welche eine > Neue Baume, " - = 0 ; Kissen - 1
alternatives ) werslen 2 dens, - ¥syZigler - e % : | i
,Soft Mobility o o ® * Dereits Lerntyp & e, 1 .
Network® . ;Ozhande”e” AL, EIN ORT ", 1 1
bereitstellen. MnZugeflugt um die % NESSa . !
Dadurch wird atirliche Atmosphére 4“‘ AN DEM MAN : | |
ermaoglicht die des Bereiches zu Lt MIT ANDEREN  : ) .
Landschaft zu intensivieren. Dennoch soll dieser Bereich nicht “‘t‘“u MENSCHEN DISKUTIEREN : ’ VS
genieBen ausschlie.BI.ich zZur Besinr.wung und Entspannung anregen. Das - KANN, REGELN GEFUNDEN UND : 8 A0y 7o | [ |
wahrend man star_ke Z|_V|Iges_el_lschaf1_:llche Leben um d_as Das Andere Lab : FESTGELEGT WERDEN KONNEN UND: ] o °o ‘o 1 ]
4 - N [ ] °
sich durch die wird die Aktivitadten im Park stark beeinflussen. Orte fur = = H@@ @E Egue - * . .
verschiedenen Zusammenkunfte, Treffpunkte, kollektive Work-Spaces, = . enen, die N o |
Seralche dlek Bereiche fiir Bihnenarenas. Verschiedenartigste : ZIVILGESELLSCHAFTLICHEM LEBEN : als neue ‘et %" .: 1
i i i : PARTIZIPIEREN KANN 3 Aussicht kt ° %o > / i
Projektes Ausstattung, die den kreativen Prozess der Gemeinschaft um ; /3 USSICHISEEIINC, - L% e % °
bewegt_ diesen Ort unterstitzen SO”, soll erschaffen werden. Eine lllllllllllllllllllllllllllllllllllllll:’l!l-l_l-l:l-l-l-l:l- E @m@m@@ Starjd— oder ‘ ° ° ° .0 . I '
neue Ebene der Komplexitat wird zur Anwendung gebracht . : I \ Aktlvorte“genutzt - \ | /o v
und bringt neue Nutzung und Bedeutung von nattrlichem Leiter ' werden konnen, werden ‘
offentlichem Raum. 5 gestaltet. - - ‘ |

' e

verschiedene

N
&

Pogramme

Die allgemeine Strategie
Parkplatzé temporar durch P
andere Arten der Nutzung zu
aktivieren, passt.besonders gut

reich.
dre es durch die
Unstige Position

tze vor den neuen R
des | -

ums
oS

portfeld zu n\utzen.

Diese Méglichkeit der

Transformationkanh zu Beginn

B

(reine ein

%egehankte Zeit I
get%stet (z.B. zunachst nur an
SonPtagen)

. Danach kan

zukﬁ;nftig eine permanente N
onfiguration-etabliert werden,

falls die Testphase positiv

verl?ufen ist. .

. Unser Proje

kon

—ges
vers

vertierp!
talten -

anpassen k

-
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E WO ANDERE _E symbolischen Orten der Nachbarschaft wie
= OBJEKTE g beispielsweise ,Das Andere Lab“ und den Paradenmplatz; verbimdet sich
Die linearen E GROSS _: mit der Ost®West-Verbindung, welche wiederum als
Grenzen = 3 = Hauptizugang zum,neuen Wohngebiet dient. Dieser - -
zwischen E WERDEN UND E Ort wird nicht wie jeder Ubliche Kfeuzungsbereich = = =
sffentlichem= NEUE LEHREN : aussehen. Er wird vielmehr wie ein starker,
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I sportliche Charakter dieser Flache beeinflusst den &ffentlichen
Raum und erschafft eine einzigartige, dynamische Atmosphare.
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