Digitale Bildungsangebote in der Schule

Integration von digitalen Kompetenzen wie Programmierung, Medienkompetenz und Datenschutz in

den Lehrplan und Fdrderung von Programmier- und Technikworkshops (z.B Scratch, Python).
Kooperation mit lokalen Unternehmen.

Ziele: Vorbereitung von Schilern fiir die digitale Zukunft, Férderung techn. Fahigkeiten, Starken von
kreativem Denken.



